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Rettet Kanguru und Koala! - In , Meine Tierklinik in Australien™
ist die engagierte Tieradrztin auf groBBer Mission in ,Down Under"

Nach den Erfolgen der Echtzeit-Simulation ,,Meine Tierklinik" (wochenlange
Top 1 der Kindersoftware-Charts, Kindersoftwarepreis TOMMI 2006) und
seinem wilden Nachfolger ,Meine Tierklinik in Afrika® (2. Platz
Kindersoftwarepreis TOMMI 2007, GIGA Maus 2007: bestes Konsolenspiel in
der Kategorie Kinder 6-10 Jahre) schickt Braingame den Liebling der Kleinen
jetzt fiir PC und Nintendo DS auf den fiinften Kontinent - und erobert mit
herrlichen Landschaften, knuddeligen Tieren, azurblauen Wasserszenarien
und verbesserter Interaktion junge Herzen im Sturm

GroBer, weiter, schoner: Die terra australis zeigt sich in ,Meine Tierklinik in
Australien® von seiner besten Seite. Traumhafte Landaufnahmen und einzigartige
Wasserlandschaften bieten den idealen Rahmen fir eine ernste Mission: Auch in
Australien gibt es eine Menge Tiere mit mysteridsen Krankheiten, die geheilt und
verwdhnt werden wollen. Kein Problem flr die ehrgeizige Tierdrztin! Mit Hilfe ihres
tatkraftigen Tierpflegers (in der PC Version), jeder Menge Wissen und Flrsorge
Ubernimmt sie die spannende Aufgabe. Jetzt heiBt es: Patienten aufnehmen und
behandeln, Diagnosen stellen, Verletzungen heilen, Streicheleinheiten verteilen. Ein
guter Ruf sorgt fiir noch mehr Patienten, und noch mehr Patienten sorgen fiir noch
mehr Erfolg. Ist erst einmal Geld da, gibt es neue medizinische Hilfsmittel und gréBere
Gehege - und hin und wieder eine neue Frisur und ein trendiges Outfit ist auch noch
drin.

Wer weiB3, dass Koalas 20 Stunden taglich schlafen? Dass Delfine mit 55 Kilometern
pro Stunde durchs Wasser flitzen kénnen? Dass Riesenkangurus neun Meter weit
hipfen? Dass die torpedoférmige Gestalt Robben im Wasser schneller macht? Dass
mannliche Schnabeltiere Giftsporne an den Hinterbeinen besitzen? Auch ,Meine
Tierklinik in Australien™ besticht durch seinen professionellen Wissensteil. Hier erfahrt
man Interessantes liber Oz, seine besonderen Tiere und deren Krankheiten - und das
alles ganz ohne Stress. Wer fleiBig lernt, wird sogar ausgezeichnet, denn: Wissen
bedeutet Kompetenz und Verantwortung. Wer mehr weiB, kann besser helfen.
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Fiir alle, die mehr wollen, halt ,Meine Tierklinik in Australien® jede Menge Goodies
bereit. In der PC Version gibt es zum Beispiel ein lustiges TiergréBen-MaBband mit
zahlreichen Zusatzinformationen, die DS Version wird nicht nur spezielle Nintendo DS-
Features, wie zum Beispiel Stifteingabe und Touchscreen, optimal ins Spiel einbinden.
Und auch im dritten Teil des Klassikers kann der Spieler zwischen sechs Sprachen
wahlen (nur bei der DS- Version) und selbst entscheiden, ob er sich lieber mitten in
eine Story fallen ldsst oder doch SpielspaB ohne Ende genieBt. Ubrigens: Meine
Tierklinik in Australien gibt es bald auch als Horspiel!

Fazit: Mit ,Meine Tierklinik in Australien™ beweist Braingame: Lernen macht Laune! Mit
den beliebtesten Tieren des Kontinents, atemberaubenden Wasserwelten,
perfektionierter Interaktion, einem breiten Wissensteil, realistischen wirtschaftlichen
Herausforderungen und Bedlrfnissen und unzahligen Handlungsmoglichkeiten wird
Verantwortung zum Kinderspiel!

Features:

e Spielerin schlipft in die Rolle einer jungen Tierarztin in Australien

e Behandeln und Pflegen von verletzten und kranken Tieren

¢ Management einer ganzen Tierklinik

e Erflllen der Bedlirfnisse der Tierarztin

e Vermittlung von Wissen (ber Australien, die Tiere des Kontinents und deren
Krankheiten

e Perfektes Gameplay und volle technische Unterstitzung fir NDS und PC

e Lustiges TiergroBen- MaBband mit vielen Zusatzinformationen als Produktbeilage in
der PC- Version

e Ab 16.11. im Handel: Meine Tierklinik in Australien Horspiel!

Produktinfo:

Produkt: Meine Tierklinik in Australien
Genre: Simulation

System: PC & NDS

Publisher: Braingame

Vertrieb: Koch Media

Ernst Klett Vertriebsgesellschaft

PC Release: 30.11.2007

DS Release: 09.11.2007

USK: ohne

PC empf. VK: 24,95 €

DS empf. VK: 39,95 € -
Horspiel empf. VK: 7,95 €
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Uber BrainGame

Braingame steht fir intelligenter Spielen.

Mit der Schaffung des Genres Lernadventure hat Braingame 1996 den Meilenstein in
der Edutainment-Branche gesetzt. Die vielfach preisgekronten und millionenfach
verkauften Spiele des Verlags sind die Basis flir den Erfolg des Wiesbadener
Unternehmens und beweisen, dass Lernen spielend und mit SpaBB mdglich ist.

Heute reicht das Braingame-Portfolio von hochwertigen 3D-Adventures, preisgekrénten
Kinder- und Familientiteln bis zu einzigartigen Info- und Edutainment-Produkten -
sowohl fur PC als auch flr Nintendo.

Dabei legt man neben aktuellen und spannenden Inhalten besonderen Wert auf die
Anwendung neuester Technologien und absolute Qualitét. Daflir steht das erfahrene
Team aus Padagogen, Wissenschaftlern sowie Medien- und Gamedesignern. Die
Produkte von Braingame werden weltweit vermarktet und das mit groBem Erfolg.
Industrial/Serious Games: Neben den Produkten flir Endverbraucher verlassen sich
auch zahlreiche Industriekunden auf das Know How der Wiesbadener. Sie lassen Ihre
komplexen Inhalte zum Beispiel in spannende und unterhaltsame multimediale
Erlebniswelten umsetzen.

Mehr Infos unter www.braingame.de

Uber Koch Media

Koch Media, 1994 von Franz Koch und Klemens Kundratitz gegriindet, ist ein flihrender
Produzent und Vermarkter von digitalen Entertainment-Produkten in Europa. Der Fokus
liegt dabei im Publishing und Lizenzhandel von Softwareprodukten, Games und DVD-
Filmen. Die eigenen Verkaufsaktivitaten, die Vermarktung sowie die Distribution
erstrecken sich dabei Uber ganz Europa. Mit zahlreichen Herstellern von Software und
Games bestehen strategische Kooperationen: G-Data, JoWooD, Lexware, Magix,
Pinnacle, Square Enix, BrainGame, Sunflowers, Ulead usw. Koch Media mit Hauptsitz in
Planegg bei Milnchen besitzt Geschaftsstellen in Deutschland, England, Frankreich,
Osterreich, Schweiz und Italien.

Mehr Infos unter http://kochmedia.com
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