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PRESSEINFORMATION                      
 

 

Initiative "1. Bildungsliga" – Start des Wettbewerbs 

  

Bundesweiter Wettbewerb 1. Bildungsliga startet heute 

Braingame und Lehrer-Online suchen die beste Idee zum Einsatz 

digitaler Medien im Unterricht 

 

Wiesbaden/Köln, 01.04.2009. Heute startet der bundesweite Wettbewerb 

„1. Bildungsliga“ des Wiesbadener Lernsoftware-Verlags Braingame 

Publishing und Lehrer-Online. Im Rahmen der gleichnamigen Initiative 

suchen die beiden Unternehmen die beste Idee für den Einsatz digitaler 

Medien im Unterricht. Ab sofort können Lehrerinnen und Lehrer ihre Ideen 

und Konzeptskizzen einreichen. Unter dem Motto "Wir führen Deutschlands 

SchülerInnen in die 1. Bildungsliga" leisten die beiden Partner damit einen 

wichtigen Beitrag zur Förderung der Medienkompetenz in Schulen und 

Etablierung digitaler Medien im Unterricht.  

 

Die Konzepte können sowohl auf den PC als auch auf den Nintendo DS 

ausgerichtet sein. Die jeweils drei besten Konzepte aus der ersten Runde für 

PC und Nintendo DS werden ausgewählt und auf der GamesCom in Köln 

vorgestellt. Diese Gewinnerinnen und Gewinner gehen anschließend ins 

Rennen um den Sieg. In dieser zweiten Phase gilt es, die Ideen 

auszuarbeiten, in der Praxis zu erproben und Materialien zu erstellen. Um 

die Arbeit mit den digitalen Medien und der Lernsoftware zu ermöglichen, 

wird den Teilnehmerinnen und Teilnehmer in der Endrunde die benötigte 

Software und Nintendo DS zur Verfügung gestellt. Eine kompetente Jury 
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aus Pädagogik, Politik, Medien und Kultur entscheidet dann, welches 

Konzept das beste und innovativste ist. Die Siegerehrung und 

Preisübergabe der Finalisten findet auf der didacta 2010 statt. Als 

Hauptpreis gibt es Multimediapakete im Wert von über 20.000 Euro zu 

gewinnen. Die Gewinnerkonzepte werden im Anschluss an die 

Bildungsmesse anderen Lehrerinnen und Lehrer auf Lehrer-Online als Best 

Practice zur Verfügung gestellt.  

 

Lernadventures zum kostenlosen Download 

Bereits zum Start der Initiative auf der didacta haben Lehrer-Online und 

Braingame Schulversionen der mit mehreren Preisen ausgezeichneten 

Lernsoftware „Lernadventures“ zum kostenlosen Download zur Verfügung 

gestellt. Jede interessiertn Lehrekraftstehen die Lernadventures auf den 

Lern- und Arbeitsumgebungen von Lehrer-Online: www.lo-net².de und 

www.lo-kompakt.de zum Download bereit.  

 

Alle Informationen zum Wettbewerb und Details zur Bewerbung finden 

Interessierte unter www.lehrer-online.de/erste-bildungsliga.php. 

Bewerbungsschluss ist der 30.06.2009.  
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Starke Partner 

"Digitale Medien gehören in die Klassenräume wie ehemals die Schiefertafel 

und Kreide. Aber die Ausstattung allein reicht nicht. Wir brauchen 

didaktische Konzepte, die SchülerInnen und LehrerInnen eine intelligente 

Anleitung im Umgang mit diesen Medien geben. Mit Lehrer-Online haben wir 

die richtige Plattform gefunden, um Lernsoftware endlich in deutschen 

Schulen zu etablieren", sagt Markolf Heimann, Geschäftsführer von 

Braingame. "Digitale Medien sind im privaten Alltag der SchülerInnen 

selbstverständlich, im Unterricht haben sie aber noch immer keine 

angemessene Bedeutung. Mit Braingame als Partner unterstützen wir 

gemeinsam neue Lernkonzepte und wollen die Diskrepanz zwischen der 

privaten und schulischen Medienwelt verringern", fügt Werner Grafenhain, 

Geschäftsführer der lo-net GmbH, hinzu. 

 
 
Über Braingame 
 

 

 
 
Der Wiesbadener Software-Verlag Braingame konzipiert und entwickelt seit 

über 15 Jahren hochwertige Lernsoftware und gilt als Wegbereiter des 
Gamebased-Learning. Nach dem Motto "Spielend schlauer werden" 

verbindet Braingame didaktische und pädagogische Kompetenz mit hohem 

technologischen und gestalterischen Know-how.  
Mehr Informationen unter www.braingame.de 
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Über Lehrer-Online 
 

 

 

 
Lehrer-Online ist mit fast 4 Millionen Seitenaufrufen pro Monat das größte 

redaktionelle Service- und Nachrichtenportal für Lehrkräfte aller 

Schulformen und –stufen. Es unterstützt Lehrerinnen und Lehrer mit einem 
qualitativ hochwertigen, kostenfrei nutzbaren Internet-Service rund um den 

schulischen Einsatz digitaler Medien. Betreiber von Lehrer-Online ist die lo-

net GmbH.   

Mehr Informationen unter www.lo-net.de www.lehrer-online.de  
 

Pressekontakt: 
 

Fink & Fuchs Public Relations AG   
Alexandra Mainka      

Berliner Straße 164     
65205 Wiesbaden      
Telefon 0611-74 131-86     
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lo-net GmbH  
Katja Willeke  
Neusser Str. 93 

50670 Köln  
Telefon 0221-65 00-663 

Telefax 0221-65 00 690 

E-Mail katja.willeke@lo-net.de 
Katja.willeke@lo-net.de 

bildungsliga@lehrer-online.de 

http://www.lehrer-online.de/erste-bildungsliga.php 

http://twitter.com/1_Bildungsliga 
 

 

 
 

 

 

 


